
Події та їх наслідки



Події Наслідки

 Випав зуб

 Пройшов дощ

 Стало тепліше

 Пройшов сніг

 Зламалась іграшка

 Прийшла зубна Фея

 З’явилась райдуга

 Лід розтанув

 Ми зліпили сніговика

 Хлопчик засмутився

https://learningapps.org/display?v=pucr26yft20

https://learningapps.org/display?v=pucr26yft20


Що спільне/відмінне? Що краще? ☺

 День народження  Новий рік

Що міняється 
внаслідок події?



Проект «About Me»

 Подія – спрайт натиснуто

 Наслідок – інформація 
про мене

 Додайте інформацію про 
улюблену тварину, їжу, 
спорт

https://scratch.mit.edu/projects/455991397/- заготовка

https://scratch.mit.edu/projects/455991397/-


Можливості розширення/звуження

 Можна додати інформацію лише про 1 улюблений 
предмет (тварину/їжу/спорт)

 Можна змінювати, або не змінювати зображення своїх 
спрайтів

 Можна додати інформацію про інші улюблені 
предмети, пору року, колір тощо 

 Можна додати інформацію про членів родини



Якщо маєте CodeyRocky чи mBot

 У CodeyRockey є можливість програмувати кнопки 
A,B,C – це події

 Наслідками цих подій може бути рух різними 
траєкторіями, повороти, звукові сигнали, зміна емоцій 
тощо


